
MIT DIGITALEN TOOLS ZU GELEBTER 
KREISLAUFWIRTSCHAFT IN DER KULTUR 
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Am Anfang steht:
(Noch) ein Leitfaden!
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Theatre Green Book
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Der Green Book Basis-Standard geht von einer 
Quote von  60% Wiederverwendung im Bereich 
Ausstattung aus. 

Die beste Option: Vermeidung von Material 
durch konsequente Nutzung von vorhandenen 
Ressourcen.

Kunst und Gemeinwohl? KuPoGe - Lab für Digitalität und Nachhaltigkeit 10.04.2023                                                © Lutz Hofmann



Die Fundus-Datenbank
Ein Projekt des Szenografiebundes
Kunst und Gemeinwohl? KuPoGe - Lab für Digitalität und Nachhaltigkeit 10.04.2023                                                © Lutz Hofmann



Wo stehen wir? Eine Recherche des Szenografiebundes:
Im Durchschnitt landet die komplette Bühnenbildproduktion einer Spielzeit irgendwann im Container.

Es fehlt: Lagerplatz
 etablierte Kreislaufwirtschaft für den Kulturbereich
 Abbau rechtlicher Hemmnisse (Urheberrecht, Produkthaftung u.a.m)

Es fehlt: Digitalisierung und Vernetzung der Fundi 
 Keine einheitliche für Theater geeignete Vernetzungssoftware

Es fehlt: Genaues Wissen über Materialien um:
 - Material besser einzusetzen, mehr wiederverwenden zu können
 - Anwendung der Forschung zu nachhaltigeren Materialien für den Kulturbereich

  einheitliche Datengrundlagen für Co²-Berechnungen 

Fundus: Nur 17% haben ihren Fundus katalogisiert 
 83% der Szenograf*innen wünschen sich einen barrierefreien digitalen Zugang,
 um Vorhandenes bereits im ersten Entwurf mitzudenken und einzuplanen.
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Wohin wolllen wir? Das Projekt des Szenografiebundes:

 Online-Fundus-Datenbank 

 An Bedürfnisse des Theateralltags zugeschnittenes CMS 
 AI-basierten Crawler
 Theaterspezifische Verschlagwortung 
 Einfaches Eingabe-Tool: 3D-Scan, Foto

 Bühnen und Kostümdaten an einem Ort für interne und externe Nutzung: 

 Standard-Materialien
 Große Bühnenteile
 Kostüme 
 Requisiten 
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Wohin wollen wir? Das Projekt des Szenografiebundes:

 Online-Fundus-Datenbank 
 Schnittstelle zu einem QR-Tracker/ RFID Tracker
 Distanzberechnungstool (Co²e)
 Materiallager-Initiativen mit in dem System einbinden
 Einbeziehung der freien Szene und lokaler Kultur-Akteure über mehrstufigen Zugang:
 -Stufe 1: interne Fundusverwaltung mit Zugriffsmöglichkeit für Regie-Teams
 -Stufe 2: Austausch zwischen definierten Nutzer*innen
 -Stufe 3: Abgabe bei Ende der eigenen Nutzung 
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Säule 1
Materialbibliothek

Wuppertal Institut und Modelltheater

Säule 2
Fundusreform

IT und Modelltheater

Leitung des Projekts: 
Szenografie-Bund mit externer künstlerisch-technischer Projektleitung 

Wissenschaftlich-Künstlerischer Beirat 
Bühnenverein, DTHG, Wuppertal Institut

Aktionsnetzwerk Nachhaltigkeit, BFDK



Die Material-Bibliothek
Ein Projekt des Szenografiebundes
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Wohin wollen wir? Das Projekt des Szenografiebundes:

 Online-Fundus-Datenbank 
 Alle theaterspezifischen Materialien auf einen Blick 

 Innovative Materialien je nach Zertifizierungsstatus 
 Open-Source: Editierbar, kommentierbar

 Vergleich von Materialien mit Fokus auf ihren ökologischen und sozialen Einfluss

 3 Säulen: 
 1. CO²e Wert 

Ziel: Eine genaue Handhabe für die Berechnung des CO²-Budgets 
Zusammenarbeit mit einem Forschungs-Institut (Wuppertal Institut) 
Daten sammeln, einheitliches Bewertungssystem erstellen, evaluieren und in eine 
benutzerfreundliche Datenbank einpflegen. 

 2. Impact abhängig vom Einsatz und der Verarbeitung 
Zusammenarbeit zwischen Modelltheatern und Forschungsinstitut

 3. Best Practice Beispiele, Konstruktion



es gibt aber auch schon etwas: 
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STUFF cycles und mining map
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Materialinitiativen 
national und regional
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IfM . Initiativen für Materialvermittlung

?
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Digitale Materialvermittlungs-Plattformen
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Digitale Sharing-Plattformen
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Digitale Werkzeuge 
als Kommunikationsmittel & 
für neue Ansätze im Dekobau
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Blick in die Praxis ……..
Analoge Bauproben mit AR- und VR- Anteilen für Vor- und Nachbereitung und Kommunikation
3D – gedruckte kompostierbare Großrequisiten aus Korkmehl
Bühnenkonstruktionen aus demontierbaren nachwachsenden Rohstoffen dank CNC-Technologie
3D-gedruckte Theaterplastiken aus Tischlerei-Abfällen (Sägespäne und Alginat)
Leichtbauplatten aus Jeansabfällen
Polstermaterial aus Lederresten
Truss aus Holz
u.v.a.m
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Kreislauf- statt linearem Wirtschaften im Deko- und Ausstellungsbau erfordert neue Denkansätze.
Neue Werkzeuge und Materialien ermöglichen sie.
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ALT

Kunst und Gemeinwohl? KuPoGe - Lab für Digitalität und Nachhaltigkeit 10.04.2023                                                © Lutz Hofmann



NEU

Fotos: Schauspiel Leipzig: Jahrestage. Zweiter Teil
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https://youtu.be/gVr4wZAPFvc?si=PwvlquNl-KpHVXyi


Fotos: vom Bühnenbildentwurf zum Requisitendruck aus Kork
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Fotos: gedruckter Stuck aus Schilfgras l Oper Chemnitz
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Fotos: gedruckte Plastik aus Holzspänen l Oper Chemnitz



Weiterführende Links:

https://wupperinst.org/
https://www.stuffincycles.com/

https://www.climate-handprint.de/
https://darstellende-kuenste.de/aktuelles/bfdk-eco-rider-zum-download

https://performingforfuture.de/
https://aktionsnetzwerk-nachhaltigkeit.de/

https://greenbook.dthgev.de/
https://digital.dthg.de

https://digital.dthg.de/wp-
content/uploads/2022/08/digitalDTHG_Publikation_ImmaterialTheatreSpaces_DE_RGB12

0.pdf
https://material-initiativen.org
https://materialvermittlung.org

https://depot.social
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DANKE
Kontakt: lutzhofmann@email.de
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